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La foresta di Drakenwood & un luogo pericoloso, specialmente
di notte. Il viandante che decida di fermarsi a dormire fara
bene a salire su un albero; potrebbe capitare di essere svegliati
da una colonna di cavalieri armati fino ai denti, come e
capitato a te, tre notti fa. Sono i rapitori della
bella Lady Arowen? Oppure sono soldati
del Signore del Fuoco, il quale dall’alto
della sua misteriosa fortezza

terrorizza le campagne circostanti?
Forse il destino ti sta offrendo delle
buone occasioni: una nobile damigella
da salvare, un tiranno da eliminare,
qualche ricompensa da guadagnare!
Prova a seguire le tracce
dell’Unicorno, tra foreste tenebrose
e fortezze inespugnabili, in una serie
di Librogame che ti offre una )
straordinaria liberta di azione s
e movimento.

la serie continua
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Da molti secoli, ormai, il
Giappone sembra consumato
da un male interno:
dilaniato dalle lotte tra

I cap! militari, trascurato

dail nobili, abbandonato

dal favore degli dei.

Tu sei un grande samurai,

e tocca a te ritrovare

Il leggendario paese di Wa

e la sua Imperatrice,

I suoi oggetti sacri e |

valori tradizionali del

nobile Giappone. E in

questa misteriosa ricerca,
secondo |l'esatta espressione
del bushido, «il cammino é
importante quanto la meta».

serie conclusa
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Richard Carpenter presenta
Il librogame offre la
possibilita di ripercorrere

con occhio nuovo, da
protagonista, i piu

suggestivi e affascinanti
scenari dell’avventura.

Tra questi non poteva
mancare la Grecia antica,
autentico serbatoio di miti,

di leggende, di figure
emblematiche che ancor oggi
popolano i sogni e le

fantasie dei lettoril.
Nell'incanto di una
ambientazione mediterranea
rigorosa e avvincente, ecco

horror
Clissie
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librogame librogame di nuovo un eroe prepararsi
70683559 pagg. 304 - L. 10.000 | 70681726 pagg. 240 - L. 10.000 70681742 pagg. 352 - L. 11.000 a seguire il filo d’Arianna.
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- ASSASSIND!
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' (smnu -THOMSON

SMITH S OMSON

Con questa serie si apre al

N1
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| SIGNUHE | lettore di librogame
~ SUPREMO!

L 524 SMITH - THOMSON

I"affascinante territorio delle
arti marziali. In questa
serie di avventure tu sei
Vendicatore, un guerriero
Ninja, seguace di Kwon,
Maestro Supremo

del Combattimento

senza Armi. Addestrato
nell’Arte della Tigre, sei
diventato un eccellente
maestro di arti marziali,
pronto ad utilizzare

le tue doti per sconfiggere
Il male e per vendicare

la morte del tuo padre
adottivo, Naijishi.
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Grande Maestro Ramas

LA CROCIATA
DELL‘ 1MBETE

'“ 'Ramda . . :
s Ormai un piccolo classico

nel mondo del librogame,
Lupo Solitario e stata la
serie che ha dato l'avvio

al dilagante interesse

per questo fenomeno,
facendo accostare, o meglio
riaccostare alla lettura
ampie fasce di pubblico
giovane e meno giovane che
sembrava essersi dedicato
esclusivamente, o quasi,

al consumo televisivo.

Si tratta comunque di un
fenomeno europeo: in Francia,
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T - nota il prestigioso «Le Monde»,
L L] ; =
hl)I‘OQE‘ﬂE con il librogame sono
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la serie continua
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misteri

librogame d'oriente

Il Prete Gianni, una figura
al confini tra storia

e leggenda, si lancia in
una folle avventura verso
la mitica citta di Shangri - La,
costruita con la materia
di cui son fatti i sogni,
fonte della vita

e dell’eterna giovinezza.
Dalla fortezza di Alamuth,
rifugio del Vecchio

della Montagna, all’antico
Egitto, alla giungla
africana, verso Babilonia,
I'India, la Cina...

Un inquieto figlio
dell’Occidente attratto

dai misteri d’'Oriente.
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Un sensazionale metodo

di gioco per addentrarsi
nell’'universo fantasy: questi
libri si possono giocare come
normali librogame,
affrontando da soli tutti i
nemici e gli ostacoli che si
iIncontrano lungo il cammino.
Ma nello stesso tempo

sono libri che si possono
giocare in due, ointre, o in
quattro, in una fantastica
combinazione di librogame,
role-game e board-game.
Non solo: un giocatore

molto bravo puo anche
giocare da solo,

come uomo-squadra.

librogame’

70681793 pagg. 240 - L. 9.000
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Steve Jackson e lan Livingstone presentano:

MISSIONE
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Steve Jackson e lan Livingstone presentano:
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LA CREATURA
DEL MALE

STEUE JACKSON
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Entra in una nuova
dimensione, scopri il mondo
dell’avventura: ambientazioni
straordinarie, storie
avvincenti, personaggi che
affrontano imprese ai limiti
dell'impossibile contro
avversari spietati e

disposti a tutto... insomma

il massimo dell’avventura:
un‘antologia di luoghi,
situazioni, personagg|

in grado di soddisfare il
lettore piu curioso e
smaliziato, un cocktail
esplosivo con il gusto della
magia, del combattimento,
della sorpresa, del mistero.

la serie continua
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Amore, intrighi, rivalita,
sentimenti, gelosia,
ambizione, onesta, corruzione,
compromessi, tenerezza

e ardenti ripulse,

un cocktail di passioni

e fantasie . .. nella vita

di tutti i giorni

si compiono in realta le scelte
piu difficili. Una giovane
donna, carina, una donna
come tante, una ragazza che
lavora e che si trova

a fare i conti con la realta

e la fantasia: la protagonista
sei tu!l Nel sentimenti e nel
lavoro, fal la tua scelta:

e una scelta di vita.
la serie continua
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avventure

C

lil]l"(}gEFﬂE& stellari

Avventure stellari un po’
ironiche, per nulla

SMLE STELLE
SCOMPARSE T e e

m_:?t;“_ ik immensita dello spazio
stellari - =g sconfinato. Un ragazzo e un
" | piccolo robot, molto «umano»,
si lanciano in una
fantasmagoria di allegre
scorribande galattiche,
prendendo un po’ in giro

certi moduli cinematografici
che sempre piu incontrano

il successo del pubblico

di ogni eta, dallo scolaretto

in su. Niente regole, niente
punteggi, solo il gusto di
vagabondare nello spazio.

librogame
70681556 pagg. 128 - L. 8.000

la serie continua
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70681874 70681858 pagg. 144 - L. 8.000 70682137 pagg. 144 - L. 8.000 70683923 pagg. 152 - L. 8.000
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70681653 pagg. 144 - L. 8.000 70681521 pagg. 152 - L. 8.000 70685136 pagg. 160 - L. 8.000

uscita n. 9: maggio la serie continua
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Una nuova formula per

il ibrogame: due libri

per due giocatori, un sistema
A di gioco per proiettarsi
PEH "_ THUNU iIn un emozionante
faccia a faccia. Puoi fidarti

1L LIBRD DEL SUERRH del tuo compagno di strada,
del tuo amico, di tuo

LA e N fratello ... oppure hai
di fronte un pericoloso
rivale, disposto a tutto
pur di eliminarti? Come sempre
la tattica la decidi tu.
Faccia a faccia e
un‘avventura da giocare

in due; oppure

due avventure indipendenti
da giocare da solo.

mteve Jackson e lan Livingstone presentano:

70681459

L. 19.000
il cofanetto
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rolegame

& [ PERFEZIONAMENTO DELL AVVENTURA FANTASTICA
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?{]681 386 L. 34 {}UD

Formato cm 21,5 x 30 - pagg. 144
Copertina cartonata e plastificata

70681246 L. 38.000

Formato cm 21,5 x 30 - pagg. 224
Copertina cartonata e plastificata

Scenari per Introduzione all’avventura fantastica

Formato cm 10,5 x 17,5 - Copertina plastificata

1 Lalocanda al cinghiale - 70680592 - 136 pp. - L. 7.000

La foresta senza ritorno - 70680606 - 136 pp. - L. 7.000

[ sette calici fatati - 70681955 - 136 pp. - L. 7.000

La figlia del Califfo - 70681963 - 136 pp. - L. 7.000

Nella fredda luce del Nord - 70681572 - 144 pp. - L. 7.000

a O A W N

La porta dei mondi - 70682161 - 176 pp. - L. 7.000
Scenari per Perfezionamento dell’avventura fantastica
Formato cm 21 x 29,7 - Copertina plastificata

1 Il viaggio della Korisande - 70682730 - 64 pp. - L. 12.000
2 [l lupo di Winhall - 70683958 - 48 pp. - L. 12.000



rolegame rolegame

BPRATA KUMBAS AR Entrare nei panni di Marlowe,
di Sam Spade, di Poirot,

passare lunghe ore appoggiati
al lampioni, fingendo

di leggere un giornale, mentre
piove sull‘impermeabile
bianco e sdrucito,

sul cappello a larga tesa,

- "Segui quella macchina!" -
spari nel buio, inseguimenti,
scazzottate, whisky, mentre i
ragazzi della scientifica
passano stanze al setaccio;
Interrogare maggiordomi,
raccogliere mozziconi sporchi

70681378 L.38.000 70682455 pagg. 72 - L. 12.000 70682129 L. 38.000 di rossetto: tutto questo si
Formato cm 21,5 x 30 - pagg. 232 Scenario: Formato cm 21 x 29,7 - Fnrmar‘o cm 21,5 x 30 - Ppagg. 192 puo, basta aprire le pagine di
Copertina cartonata e plastificata Copertina plastificata Copertina cartonata e plastificata Holmes & Co.

Avvgnl i segnelt- el Rinasoimimioe, - 7
|..}Lm.'.1.r-'.-'? doenvarts perr ‘I.'ﬂ:hh_lllh!_m

Hvwcniure wei ocqreit dbella Stovin

’?I XATA "“”“"“-7.. s E.L:AV\.!ENTUHA
- et e un'esperienza del tutto
)ﬂﬁ Seuoen. 5 ““”‘_’-.;___ % o nuova per il Gioco di Ruolo
? HOLMES & CO. i, ? . in ltalia:
» i ; i raccolte in un unico
| volume si trovano,
Eﬁpﬂ.,ﬁ..aﬁmﬂ.m,nﬂ % adiits oltre a regole molto chiare,
" < espansioni e idee da
sviluppare, nuove

ed avvincenti avventure
delle serie:

Kata Kumbas
| Cavalieri del Tempio

Holmes & Co.
70682870 L.38.000 70684113 pagg. 80 - L. 12.000 7068430X L. 15.000 Non sono _FBCCDHII
Formato cm 21,5 x 30 - pagg. 168 Scenario: Formato cm 21 x 29,7 - Formato cm 21 x 29,7 - pagg. 80 ma possono diventare

Copertina cartonata e plastificata Copertina plastificata Copertina plastificata un gioco infinito.
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