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Nato vent'anni fa, si conferma piattaforma godibile e interessante da giocare

Lumen et Umbra, il primo Mud italiano

di Alessio Meloni
(Shyligan)

Qualche mese fa, dopo innu-
merevoli anni passati a gio-
care con i vari mmorpg onli-
ne, googlando ho trovato
degli articoli interessanti sui
Mud testuali. Approfonden-
do la ricerca, ho scoperto
che il piu vecchio e longevo
Mud italiano in ambiente
Internet era Lumen et Um-
bra.

Nato nel 1994, attualmente
Lumen et Umbra (Leu), rap-
presenta uno dei pochi Mud
italiani ancora in vita, e le
ragioni di tutto cid sono im-
putate a una continua evolu-
zione dello stile di gioco e un
arricchimento delle aree e
delle quest che si possono
fare giornalmente. Mi sono
avvicinato con curiosita al
mondo di Leu e, poco a po-
co, ho scoperto di essere
totalmente assorbito da
questo gioco testuale, che
lascia volare la fantasia coin-
volgendoti al punto da non
poter far a meno di passarci
ore e ore senza mai stancar-
si e provare noia.

Su Leu ho avuto anche il pia-
cere di poter conoscere altri
giocatori, nuovi e vecchi,
molto disponibili e cortesi
con i nuovi arrivati. Diciamo
che oltre a essere un Mud
esteso come aree e curato
sotto il profilo tecnico, e ba-
sato molto sulla parte social:
fare quattro risate mentre si
gioca non fa mai male, e di
mattatori Leu & pieno.

Ma partiamo dall'inizio. Do-
po aver creato il personag-
gio, dandogli il nome e sce-
gliendo la razza (ce ne sono

innumerevoli) e la classe
(anche questo parametro
risulta ben fornito di possibili
opzioni), si compongono le
statistiche dello stesso, ren-
dendolo unico e personaliz-
zato. Questo ci permette di
poter scegliere e caratteriz-
zare al massimo il nostro
avatar che vivra una vita pa-
rallela su questo stupendo
mondo virtuale. Finalmente
si entra nelle Terre di Lumen
et Umbra! All'inizio c'€ un
tutorial che ci segue passo
passo nell'utilizzo dei co-
mandi testuali del Mud, inse-
gnandoci le basi. Va sottoli-
neato che esistono input
quali “help”, che ci fornisco-
no in continuazione la lista
dei comandi di base per po-
ter giocare. Per passare
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all'azione senza troppi pro-
blemi consiglio di scaricare
un client, il pit usato dai gio-
catori di Leu, Zmud, che si
trova anche, nella versione
gratuita, sul sito del Mud.

Il client & programmabile: il
pacchetto base gia contiene
un settaggio basato su Leu,
per facilitare i nuovi giocato-
ri, e, soprattutto ha un peso
modesto e rende possibile
giocare solo dopo alcuni se-
condi che si e scaricato. Ter-
minato il tutorial, le Terre di
Leu sono tutte da scoprire.
Si entra, all'inizio nella citta
di Alma, una stupendo luo-
go, dove ogni giorno i gioca-
tori si incontrano e si orga-
nizzano, singolarmente o a
gruppi, per partire alla con-
quista delle innumerevoli
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La qualitd e 1l’attendibilitd delle mappe non dipende dalla
redazione di questo sito. Vi invitiamo a tener conto che le

"~ mappe sono state create nei limiti delle capacita
‘esplorative’ dell’ Autore (se non citato si intende
‘anonimo’) e in un preciso momento storico di LeU (sovente non
segnalato) e, pertanto, l’estensore della mappa non ha potuto
tener conto dei mutamenti del Mondo. In questo senso alcune
mappe ‘storiche’ sono pubblicate al solo titolo di antico
documento e come tale vanno considerate

avventure che si trovano in
questo mondo. Devo dire
che inizialmente, passare da
un gioco di mmorpg a un
gioco testuale & stato deci-
samente strano! Tutto cid
che sui mmorpg non ¢ la-
sciato  all'immaginazione
grafica, sul testuale appare
differente. E come leggere
un libro avvincente e avere la
possibilita di poter modifica-
re minuto per minuto la sto-
ria. Mi sarei aspettato uno
stile di gioco piu difficile agli
inizi, invece ho notato con
piacere che la gestione di
Leu ha creato vari step di
apprendimento, capaci di
poter facilitare la crescita e
I'esplorazione delle terre ai
nuovi entrati.

Parliamo ora un momento
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dei gestori di questo mondo.
Negli anni su Leu si sono
avvicendate varie ammini-
strazioni, ma |'ultima, capita-
nata da Shimeril e dal suo
validissimo staff, sta dando
uno sprint e numerosissime
innovazioni, che ci permetto-
no di poter giocare ore e ore
senza avere momenti di noia
o stanchezza. Insomma, Lu-
men et Umbra € un gioco da
provare, il cui sapore old
style si fonde con le innume-
revoli innovazioni tecniche,
capace di coinvolgere fino

Lumen et Umbra, istruzioni per I'uso

Link Sito: www.leu.it

Link Sezione Download Clients: www.leu.it sezione link/Client ed Utility Varie
(ci sono vari client da poter utilizzare in base al Vostro Sistema operative)

Link Sezione Guida&HelpMud:
www.leu.it sezione download/Guide/Guida rapida per iniziare a giocare a Lumen et
Umbra

www.leu.it sezione download/Guide/Helpmud14 per avere una serie di aiuti sui
comandi da utilizzare nel Mud

all'inverosimile il giocatore e
trasmettergli emozioni.

Passerete delle notti insonni,
riderete e vi arrabbierete,
ragionerete su come rendere
il vostro personaggio piu
potente, su quali incantesimi
o skill sono piu adatti per
imporsi nei combattimenti,
su quali strategie e quali tat-
tiche utilizzare con le varie
avventure e i vari mostri
(Mob), su come conquistare
il miglior equipaggiamento. E
penserete... ma quando saro
veramente potente che altro
farc? Non c'é da preoccu-
parsi, la gestione continua a
evolvere il gioco affinché ci
sia spazio per potersi diverti-
re, e quando parlo di diverti-
mento parlo di ore di gioco
passate senza buchi vuoti,
per tutti, dai nuovi entrati ai
vecchi e potenti giocatori.
Ultima considerazione im-
portante: su Lumen et Um-
bra in ogni momento in cui
avrete bisogno di aiuto o
assistenza, troverete sem-
pre qualche giocatore piu
esperto disponibile a farvi da
tutor, e a seguirvi nel vostro
percorso di crescita. Di se-
guito vi inserisco i link del
sito di Leu dove potrete tro-
vare tutti gli strumenti per
poter iniziare a giocare, nella
sezione download. Credo
che sara facile per molti ap-
passionati di gdr o librogame
farsi prendere dalla curiosita
di questo meraviglioso Mud
capace ancora dopo tanti
anni di emozionare e far di-
vertire i giocatori senza mai
stancarsi. Se siete arrivati a
leggere questo articolo fino
alla fine... non vi rimane che
giocare su Lumen et Umbra!
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Che cos’e un “multi user dungeon™?

ntesignano dei pit mo-
derni Mmorpg, un Mud
(sigla che significa multi
user dungeon) non é
altro che un gioco di ruolo mul-
tiplayer, basato su un'interfac-
cia testuale e non grafica, am-
bientato in un mondo fantasti-
co.
Qui una serie di utenti in carne e
ossa, attraverso l'utilizzo di una
rete che li mette in comunica-
zione tra loro, devono affronta-
re varie prove e avventure allo
scopo di far evolvere un perso-
naggio virtuale, detto avatar,

che crescendo a livello di espe-
rienza finira per diventare sem-
pre pit potente.

Una commistione di generi, let-
terari e videoludici, che, a di-
spetto del fascino un po' antico
che I'accompagna, mantiene
ancora oggi un enorme carisma
ed é in grado di appassionare
nuovi e vecchi giocatori, hono-
stante la mancanza di
un’interfaccia grafica che vada
oltre quella necessaria per la
gestione del comparto testuale
delle avventure e dei vari mondi
creati.



